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Zaproponuj funkcje w aplikacji

Masz pomyst na nowa funkcje lub ulepszenie? Daj nam znac¢ w zaktadce Pomoc >
Zgtoszenia w aplikacji. Chetnie poznamy Twoje propozycje. Zrealizujemy je, gdy

bedzie taka mozliwosc.
Zobacz inne nasze aplikacje

Juz ponad 3000 wtascicieli sklepow internetowych przekonato sie o skutecznosci
naszych rozwigzan. Od 2009 roku jestesmy producentem aplikacji i szablondw

graficznych.
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1. Instalacja aplikacji

Zaloguj sie do panelu administracyjnego wtasnego sklepu (rysunek 1).

Zaloguj sie
\\ do Twojego panelu administracyjnego
=(
/s
| 2 m‘
Wybierz ustugi InPost I ot = ‘

Nie pamigtam hasta

ZALOGUJ SIE
AKTYWUJ USEUGI INPOST

Rysunek'1
Kliknij w menu Dodatki i integracje > Aplikacje.
Kliknij przycisk Wybierz filtri wpisz ,shopgadget”.

Znajdz na liscie aplikacje Kategorie Obrazkowe.

Kategorie Obrazkowe

v Utworz obrazkows, automatyczng
nawigacje po asortymencie
» Shop ¥ Najlepsza aplikacja dla e-sklepu

GCADGET
e Q-

Rysunek 2

Kliknij przycisk Zainstaluy.

Postepuj wg instrukcji wyswietlanych na ekranie w celu instalacji aplikacji.
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2. Dziatanie aplikacji

Aplikacja wyswietla na stronie gtéwnej sklepu i na stronie kategorii (na liscie

produktow) kategorie wraz z obrazkami:

¢ Na stronie gtéwnej sklepu wyswietlane sg kategorie gtéwne,
¢ Na liscie produktéw wyswietlane sg podkategorie obecnie przegladanej

kategorii

Domyslnie obrazkami reprezentujgcymi kategorie sg zdjecia produktow o

najwyzszym priorytecie w tych kategoriach. Obrazki mozna zmienic¢ (rozdziat 4).

Aplikacja po instalacji jest wylagczona (nie dziata) i nalezy jg wiaczy¢ w

ustawieniach (zobacz rozdziat 3).

Ograniczenia, wymagania i limity

e Aplikacja do dziatania wymaga aktywnego stylu w technologii RWD.
Jesli korzystasz z indywidualnego stylu (szablonu) graficznego moze byc¢
konieczne dostosowanie stylu do dziatania z aplikacja - w tym celu
skontaktuj sie z autorem stylu.

Nie ma mozliwosci dostosowania aplikacji pod indywidualny styl.
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3. Uruchomienie aplikacji — szybki start
Wiacz aplikacje

Przejdz w panelu administracyjnym do Dodatki i integracje > Moje aplikacje >

Kategorie Obrazkowe.
Kliknij przycisk Konfiguracja.

> i
g -~ Kategorle Obrazkowe &, INSTRUKCIAOBSEUGI @ POMOC v
Odswiez obrazki kategorii Podglad obrazkéw wtasnych

Ustawienia gtowne Ustawienia gtéwne

Wyswietlanie na stronie gtéwnej @  Aktywnoid aplikagi
Wyswietlanie na lifcie produktéw Uzyj pamieci cache ()

Umiesé we wiasnym module ()

» Shop

¥ WEBCODERS U

Rysunek 3
Aktywnos¢ aplikacji — pozwala wiaczy¢ i wytaczy¢ aplikacje bez jej
odinstalowania.

Przetagcz na wfaczona.

Kliknij przycisk Zapisz.

Aplikacja powinna juz dziata¢ w Twoim sklepie. Przejdz na strone gtdwna sklepu i
odswiez strone w przegladarce (Ctrl + Shift + R) — w gornej czesci sklepu powinna

wyswietli¢ sie aplikacja.
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4. Ustawianie wtasnego obrazka kategorii
Dla strony gtéwnej istnieje mozliwosc¢ zdefiniowania wyswietlania kategorii w
formie siatki banerdw i sposéb wstawiania obrazkow bedzie inny — zobacz rozdziat

8.

Domyslnie obrazek reprezentujacy kategorie to obrazek produktu o najwyzszym

priorytecie znajdujacym sie w tej kategorii. Aby uzy¢ witasnego obrazka kategorii:
Przygotuj obrazek

W pierwszej kolejnosci przygotuj plik(i) graficzny ktére wykorzystasz jako obrazek

kategorii, uzywajac dowolnego programu do grafiki rastrowej, np. Paint.net.

e Rozmiar obrazka (minimum):
o 400 x 400 px —dla formatu 7.7 (kwadrat)
o 300 x 400 px —dla formatu 34
o 400 x 300 px —dla formatu 4.3
o Odpowiednio inne rozmiary dla innych dostepnych formatow
e Obrazek powinien byc¢ z rozszerzeniem ,jpg”
¢ Nazwa pliku powinna by¢ utworzona wg nastepujacej reguty:
stata fraza 'category' + podkreslenie '_' + ID kategorii dla ktérej ma byc¢
obrazek, np.'9' + rozszerzenie 'jpg'.

ID kategorii znajdziesz w danych podstawowych kategorii w sklepie.

Przyktadowe nazwy plikdw: ,category_9.jpg”, ,category_192.jpg”.

Uwaga! Unikaj niewtasciwych nazw plikdw: nazwa ze spacja, hazwa z polskimi

znakami; podwadjne rozszerzenia, np. ,obrazek.jpg.jpg”.

Wgraj obrazek do sklepu

Przejdz w menu sklepu do Wyglad i tresci > Wyglad sklepu > Obecny Szablon
graficzny > Zaktadka Stopka

W edytorze WYSIWYG kliknij ikonke Wistaw/edytuj obrazek

W oknie, w polu Zrédfo kliknij przycisk Przegladaj
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Kliknij i przejdz do katalogu ,images” (jesli nie ma takiego katalogu nalezy go
utworzyc¢: Jeden raz kliknij przycisk Create i wysuwanym menu Folder. W oknie w
polu Name wpisz ,images”. Kliknij przycisk Create. Kliknij katalog images aby do

niego przejsc)

Jeden raz kliknij przycisk Createi wysuwanym menu Folder

W oknie w polu Name wpisz ,categories”

Kliknij przycisk Create aby utworzyc¢ folder

Kliknij i przejdz do katalogu categories

Kliknij przycisk Upload

Technika przeciagnij i upusc¢ dodaj wszystkie uprzednio przygotowane obrazki
Po zatadowaniu obrazkow zamknij okna edytora przyciskiem Close.

Uwaga. Nie nalezy wstawiac¢ zadnych obrazkéow do stopki sklepu — chodzi jedynie

o wdgranie plikdw do sklepu za pomoca edytora WYSIWYG.

Odswiez cache aplikacji
Aby nowe obrazki byty widoczne w sklepie nalezy odswiezy¢ obrazki w aplikacji:

Przejdz w menu sklepu do Dodatki i integracje > Moje aplikacje > Kategorie

Obrazkowe > Konfiguracja.

Kliknij zaktadke Odswiez obrazki kategorii.

; Kategorie Obrazkowe &, INSTRUKCJAOBSEUGI @ POMOC ~

Konfiguracja ‘Odswie? obrazki kategorii Podglad obrazkéw wiasnych

Pamie¢ cache

opcje "Uzyj pamieci cache", odswiez obrazki aby
sie widoczne. Po zakoriczeniu o nia w pamiec cache
swojej przegladarki internetowe] (dla PC skrot klawiszowy: Ctrl + F5,
dla MAC: Fn + F5).

tegorii | podkategorii, proces

kadziesiat minut. W tej sytuacji
sie gdy na sklepie nie sg

e zadne inne dziatania

ODSWIEZ

Rysunek 4

Kliknij przycisk Odswiezi zaczekaj az aplikacja zakonczy proces.
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Dostosuj format (kadr) obrazkéow

W zaleznosc¢ od tego jakie sg Twoje obrazki moze zajs¢ potrzeba zmiany formatu

obrazkow:

Kliknij Konfiguracja

Kliknij zaktadke Wyswietlanie na stronie gtowneyj .

W opcji Format obrazka wybierz formmat odpowiedni do nowych obrazkoéw.
Kliknij zaktadke Wyswietlanie na liscie produktow.

W opcji Format obrazka wybierz format odpowiedni do nowych obrazkdw.

Kliknij Zapisz.

5. Zmiana miejsca wyswietlania aplikacji.

Kategorie obrazkowe domysinie wyswietlaja sie na gorze srodkowej kolumny na

stronie gtownej i liscie produktow. Aby zmieni¢ miejsce wyswietlanie kategorii:

Przejdz do Wyglad i tresci > Wyglad sklepu > Obecny Szablon graficzny >
Zaktadka Moduty

Kliknij przycisk Dodaj modut

Wpisz w polu tytut ,Kategorie obrazkowe”

Zaznacz Obramowanie na TAK

Wpisz w polu HTML ID ,moje_kategorie”

Kliknij przycisk Zapisz i wroc do listy

Przejdz na zaktadke Strona gfowna i aktywuj jesli nie jest aktywna
Wskaz kursorem myszy na przycisk Dostepne moduty

Uzyj techniki przeciggnij i upusc aby umiescic¢ przed chwilg utworzony modut

,Kategorie obrazkowe” w dowolnie miejsce w uktadzie sklepu.

Przejdz na zaktadke Lista produktow i aktywuj jesli nie jest aktywna

Wskaz kursorem myszy na przycisk Dostepne moduty

Uzyj techniki przeciggnij i upusc aby umiesci¢ modut ,Kategorie obrazkowe" w

dowolnie wybrane miejsce

> Shop
4> GADGET;|



Kliknij Zapisz

Przejdz do Dodatki i integracje > Moje aplikacje > Kategorie Obrazkowe.
Kliknij przycisk Konfiguracja

Ustaw opcje Umiesc we wiasnym module na wfaczone

Wpisz w polu HTML ID modutu ,,noje_kategorie”

Kliknij Zapisz

Aplikacja powinna sie wyswietli¢ w miejscu w ktorym ustawites modut ,Kategorie

obrazkowe".

6. Wytagczanie aplikacji na liscie produktow
Aby wytaczy¢ wyswietlanie Kategorii Obrazkowych na liscie produktéw wykonaj

Cczynnosci z rozdziatu 5, z tg roznicy, ze nie umieszczaj] modutu ,Kategorie

Obrazkowe” na zaktadce Lista produktéow. Modut ,Kategorie Obrazkowe” nalezy

zamiesci¢ tylko w zaktadce Strona gtéwna.

Jesli masz juz umieszczony modut ,Kategorie Obrazkowe” w zakfadce Lista

produktow wowczas nalezy go usunac.

7. Wybor kategorii gtownych wyswietlanych na stronie
gtéwnej
Domyslinie aplikacja wyswietla na stronie gtdwnej wszystkie aktywne kategorie

gtowne. Aby wybrac ktére kategorie maja by¢ wyswietlane:

Kliknij Konfiguracja.

Kliknij zaktadke Wyswietlanie na stronie gtowney.

Opcja Tryb wyswietlania musi by¢ ustawiona na Klasyczny z opcja slidera.
Wytacz opcje Wyswiet! wszystkie kategorie gtowne.

Wybierz ktére kategorie maja sie wyswietlac klikajac na kafelki kategorii.

Kliknij Zapisz.

Przejdz na strone gtdowna sklepu i odswiez strone w przegladarce (Ctrl + Shift + R)

aby zobaczy¢ wprowadzone zmiany.
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8. Wyswietlanie kategorii gtdwnych w formie siatki
banerow

Aplikacja umozliwia wyswietlanie na stronie gtéwnej wybranych kategorii
gtdwnych w bardziej artystycznej formie niz klasyczne kafelki. Aby zmienic tryb

wyswietlania:

Kliknij Konfiguracja.

Kliknij zaktadke Wyswietlanie na stronie gtowneyj .
W opcji Tryb wyswietlania wybierz Siatka banerow.
Wybierz Uktad siatki.

Dla wybranego uktadu nalezy przygotowac zestaw obrazkdw o wymiarach
zgodnie z wysSwietlanymi informacjami na kazdym banerze. Obrazki nalezy wgrac

do sklepu - zobacz zatgcznik A do instrukcji.

Ustaw obrazek i kategorie dla kazdego banera klikajac ikonke Edytuj baner na

kazdym z banerow.

Kliknij Zapisz.

Przejdz na strone gtéwna sklepu i odswiez strone w przegladarce (Ctrl + Shift + R)

aby zobaczy¢ zmiany.
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9. Witaczanie i wytaczanie aplikacji
Aplikacje mozna wigczyc¢ i wytaczy<¢ w kazdej chwili bez koniecznosci jej

catkowitego odinstalowywania i ponownego instalowania. Aby to zrobic:
Przejdz do Dodatki i integracje > Moje aplikacje > Kategorie Obrazkowe.
Kliknij przycisk Konfiguracja.

Aby wiaczy¢ aplikacje ustaw opcje Aktywnosc aplikacjina TAK Kliknij Zapisz.
Aby wytaczy¢ aplikacje ustaw opcje Aktywnosc aplikacj/ina NIE i kliknij Zapisz.

10. Odinstalowanie i przeinstalowanie aplikacji

Jesli nie korzystasz z aplikacji zalecamy catkowicie usunac ja ze sklepu:
Przejdz do Dodatki i integracje > Moje aplikacje > Kategorie Obrazkowe.
Kliknij przycisk Odinstaluj aplikacje i potwierdz klikajac przycisk 7ak.
Obrazki kategorii nie zostang usuniete. Nalezy recznie usunac je ze sklepu.

W przypadku ponownej instalacji aplikacji, w przeciggu doby, konfiguracja

aplikacji i dane NIE zostang utracone.

Prawidiowe przeinstalowanie polega na odinstalowaniu aplikacji, odczekaniu

okoto 2 minut w celu synchronizacji systemow i ponownym jej zainstalowaniu.
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11. Pomoc Techniczna

Komunikaty techniczne, aktualne informacje na temat znanych nam problemow
z dziataniem aplikacji i sposoby ich rozwigzywania oraz najczesciej zadawane

pytania (FAQ) znajduja sie bezposrednio w aplikacji — zaktadka Pomoc (Rysunek 5).

; Kategorie Obrazkowe &, INSTRUKCIA OBSEUGI @ POMOC v

< powrét do: Konfiguracja

Centrum Pomocy

Dowiedz si¢ wigcej o aplikacji Kategorie Obrazkowe

Wazne informacje na temat dziatania, konfiguracji i korzystania z aplikacji sa dostepne w instrukeji obstugi.
Opisy aplikacji, przyktady realizacji sklepéw z ta aplikacja, opinie uzytkownikéw i inne tresci znajdziesz na stronie domowej aplikacji.

ZOBACZ INSTRUKC.JE PDF oraz ZOBACZ STRONE DOMOWA

Rozwigz problem, gdy aplikacja nie uruchamia sie lub dziata nieprawidtowo
Kazdorazowo po wykeonaniu poniiszych czynnoséci przejdz na strone, na ktdrej wystepuje problem, odswiez ja kombinacja klawiszy (Ctrl + R) i sprawdz dziatanie aplikacji.

Juz teraz kliknij przycisk Wykonaj automatyczna naprawe - aplikacja zweryfikuje potencjalne problemy i jesli jest to mozliwe dokona naprawy lub zakomunikuje, gdzie moze wystepowac
problem.
-+ Upewnij sie, ze aplikacja jest wlaczona

-+ Wyezysc pamied cache sklepu

Rysunek 5

Gdy aplikacja dziata nieprawidtowo kliknij przycisk Wykonaj automatyczna

naprawe, nastepnie sprawdz dziatanie aplikacji.

Jesli problemy nadal wystepuja najczesciej wynikaja z zastosowania
indywidualnych szablonow graficznych (modyfikacje oryginalnych plikéw sklepu),

integracji wtasnych (btedy sktadni) i interakcji z aplikacjami firm trzecich.
Kontakt w sprawach technicznych mozliwy jest wytacznie za posrednictwem
zgtoszen dokonywanych przez aplikacje - przycisk Wyslij zgfoszenie.

Po dokonaniu zgtoszenia, prosimy o cierpliwe oczekiwanie na kontakt z naszej
strony. Odpowiedzi na zgtoszenia sg zamieszczane rowniez w aplikacji z

powiadomieniami na email.
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Zatgcznik A —wgrywanie wiasnego obrazka do sklepu
przy uzyciu edytora WYSIWYG

Przejdz do Wyaglad i tresci> Wyglad sklepu > Obecny szablon graficzny > Stopka.
Kliknij w edytorze Wstaw/Edytuj obrazek (Rysunek Al).

< przejdz do: Galeria styléw

Edytuj styl: Standardowy (biezacy wyglad sklepu) WIECE) ~

Obstuga sklepu

Zwiekszaj sprzedaz
Dane podstawowe

R Stopka sklepu
Raporty i statystyki Nagtéwek P P
Stopka ycja~ Wstaw~ Widok ~ Format~ Tabela~
m d i tresci
Wygla Strona gtéwna - Kro] fontu ~ Rozmarfontu~ B J E E E E =~ iE- E E &
Wyglad sklepu ~ Lista produktéw &l A ~ wylgczedytor
®  Obecny szablon graficzny Szczegty produktu

Sklep ze stylami graficznymi Moduty

Twoje szablony graficzne Galeria produktu
Blog v Wiasny styl CSS

.. . . Wiasny skrypt JS
Linki w nagtowku i stopce
. Pliki graficzne
Banery promocyjne
L. B Edycja zaawansowana
Ustawienia cookies
Strony informacyjne
Szablony wiadomosci
automatycznych b Sow.0
Rysunek A1

Kliknij ikonke Menedzer plikow (Rysunek A2).

ach, produktach, menu i pozostaty

< przejdé do: Galeria styléw
Edytuj styl: Standardowy (biezacy wyglad sklepu)

Dane podstawowe
Nagtowek Stopka sklepu

Stopka Wstaw/edytuj obrazek < elav

Strona gtéwna I
Zradio

Il
%

a

Lista produktéw

Opis obrazka

Szczegdty produkiu
Moduty Vvymiary X +| Zachowaj proporcje
Galeria produktu

Wtasny styl CSS m Anuluj
Wiasny skrypt JS

Pliki graficzne

Edycja zaawansowana

p Stow: 0

ZAPISZ | WROC DO LISTY ZAPISZ

Rysunek A2
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Kliknij przycisk Upload (Rysunek A3).

Menadze

i Create ~ | B Upload

—
images

Insert

Rysunek A3

Kliknij przycisk Add files (Rysunek A4).

Menadzer plikow

Upload

Valid extensions: jpg, jpeq. gif, png, webp, svg, swf, webp, paf
Max size: 256 MB

Drag files here

B Add files

Upload | Close

Rysunek A4
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Wybierz plik ze swojego komputera i kliknij Otworz (Rysunek A5).

@ Wysylanie pliku

4~ I > Tenkomputer » Pulpit O Przeszukaj: Pulpit

Organizuj Nowy folder =5~ m @

# Szybki dostep

@ OneDrive - Personal — 5 1‘:
lﬁ/ .

rzedaz,
[ Ten komputer ryprecieg

Dokumenty

D Muzyka

B Obiekty 3D

=] Obrazy

- Pobrane

[ Pulpit

B wideo

‘i Dysk lokslny (C:)
= Dane (D)

b siec

Nazwa pliku: | wyprzedazjpg

Anulj

Rysunek A5

Kliknij przycisk Upload (Rysunek A6) i zaczekaj az plik zostanie przestany do

sklepu.

Menadzer plikow

Upload

Valid extensions: jpg. jpeq. gif, png. webp, svg, swi, webp, pdf
Max size: 256 MB

wyprzedaz jpg

Files: 1 (50 KB) B Add files

Upload Close

Rysunek A6
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Kliknij przycisk Close (Rysunek A7).

Menadzer plikéw

Upload

Valid extensions: jpg. jpeg. gif. png. webp. svg. swi, webp, pdf
Max size: 256 MB

wyprzedaz jpg

Uploaded 1 files(s) at 101 KB/s

Rysunek A7

Upewnij sig, ze przestany obrazek jest zaznaczony i kliknij przycisk /nsert (Rysunek
A8).

Menadzer plikow

| @G Create ~ | EUpload | Manage ~

| A
S e

T

Insert | Close

Rysunek A8
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Zaznacz catg zawartosc pola Zrodfo i skopiuj do schowka (Rysunek A9).

L Szukajw zaméwieniach, produktach, menu i pozostatych elementach

< przejdé do: Galeria styléw
Edytuj styl: Standardowy (biezacy wyglad sklepu)

Dane podstawowe

Raporty ; R Stopka sklepu _
ctopka Wstaw/edytuj obrazek /[ Zaznacz catg zawartosc i skopiuj do schowka ]

P Wygladitresci | " i R — —
Lk I | E E EE |~ &

&

Strona gtowna
. ) Zradio [
Lista produktow

Opis obrazka

Szczegdty produktu

+ | Zachowaj

Moduty Wymiary 640 x| 424
Galeria produktu

Wtasny styl CSS m Anuluj
Wtasny skrypt JS

Pliki graficzne

promo:

. Edycja zaawansowana
nia o

p Stow: 0

ZAPISZ | WROC DO LISTY ZAPISZ

Rysunek A9

Kliknij przycisk Anuluj aby nie wstawiac obrazka do stopki sklepu.

Obrazek zostat przestany do sklepu a w schowku systemowym znajduje sie
Sciezka do tego obrazka.

> Shop
4> GADGET;|



Sprawdzone aplikacje, dzieki ktorym zwiekszysz swoja
sprzedaz

Chcesz by Twoj sklep byt jeszcze bardziej przyjazny dla klienta? Wyposaz go w
aplikacje ShopGadget.pl. Aplikacje sa to niewielkie programy rozbudowujace
system e-commerce o dodatkowe funkcjonalnosci. Ich zadaniem jest
wprowadzenie konkretnych interakcji miedzy sklepem a klientem, ktdére w

koncowym efekcie majg na celu zwiekszy¢ Twoja sprzedaz.

111 Nasza aplikacja Kategorie Obrazkowe zajeta pierwsze miejsce w

konkursie ,,Najlepsza aplikacja dla e-sklepu” w 2016 roku.

Wiascicielem marki ShopGadget jest WebCoders.eu Sp. z o.0.

Wiascicielemn marki eSklep jest Home.pl S.A
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